
MinetestEDU
OER Minecraft Alternative für Bildung & Kultur

"Wenn #OER ein Spiel wäre ...“
@web2write  "... dann wäre CC0 der Joker!"

Spielmechanismen und Spielideen sind frei 
.. Können keinem Copyright unterliegen ...

#OERcamp17 Session mit @weytan
http://pad.o-e-r.de/p/oercamp17-nord-A5-TeehausEG

... Solange man spielt, braucht man sich um Lizenzen nicht zu kümmern ... 

...oder doch? (Schlage mit der linken Maustaste!)

... im Vergleich mit Minecraft wird immer wieder infrage gestellt, dass Minetest
überhaupt ein Spiel ist ... User verlangen mehr eingebaute Mechanismen ...



Am Anfang war die Kuh
... und die Kuh schwebte über dem 
Reichstag ... (in Minecraft)
... und in der Facebookgruppe

Was haltet ihr von Merkels Besuch bei der gamescom?

Ulrich Tausend 23. August
Merkel hat die Gamer bei der gamescom beehrt und eine 
Minecraft-Kuh über den Reichstag fliegen lassen. Was das und 
ihre Vorschläge für eine E-Cloud für die Medienpädagogik 
bedeuten lesen sie hier.
Featuring: Mirek Hančl, Minecraft Edu, Minecraft: Education Edition
Blogbeitrag: Merkel lässt in Minecraft Kühe fliegen, und das ist 
gut so.u
http://tausend-medien.de/2017/merkel-minecraft-gamescom/

...entwickelte	sich	in	den	Kommentaren	die	
Idee	für	MinetestEdu!
https://www.facebook.com/groups/1458900627735518/permalink/1790922007866710



MinetestEDU Projekt-Entwicklung

https://github.com/minetest4edu

• Wir	entwickeln	MinetestEDU angelehnt	an	Minecraft-Edu
• Edutest ist	ein	Mod mit	dem	Kursleiter	/	Lehrer	über	ein	

visuelles	Admin-Tool	Welteinstellungen	und	Teilnehmer-
/Schüler-Aktivitäten	steuern	können

• Wir	stellen	Modpacks zusammen	für	den	Einsatz	von	Minetest in	
Bildung	+	Soziokultur

• Anleitungen	zur	Installation	und	Anpassung,	didaktische	
Entwürfe,	Einsatzszenarien werden	auf	GitBook erstellt

• OER-Lizenzen ermöglichen	flexible	NUTZUNGSRECHTE	für	
konstruktive	MEDIENARBEIT	(Quellen-Branches-Remixe)	

https://github.com/minetest4edu/Remix-OER-Lizenzen-Quellen-Nutzungsrechte



1. Verwahren/Vervielfältigen (Retain)
Als Spielengine ist Minetest ein Baukasten zur Entwicklung 
von Spiel-, Bau-,  Programmier- und Maker-Aktivitäten:
• Minetest selbst https://www.minetest.net/ wird entwickelt unter der 

bei Open-Source Software üblichen GNU-Lizenz "LGPL 2.1 or
later":

• Minetest erfüllt als als Open-Source Programm die „4 Freiheiten“ 
• Die	Freiheit,	das	Programm	auszuführen	wie	man	möchte,	für	jeden	

Zweck	(Freiheit	0).

• Die	Freiheit,	die	Funktionsweise	des	Programms	zu	untersuchen	und	
eigenen	Datenverarbeitungbedürfnissen anzupassen	(Freiheit	1).	Der	
Zugang	zum	Quellcode ist	dafür	Voraussetzung.	

• Die	Freiheit,	das	Programm	zu	redistribuieren und	damit	seinen	
Mitmenschen	zu	helfen	(Freiheit	2).	

• Die	Freiheit,	das	Programm	zu	verbessern und	diese	Verbesserungen	der	
Öffentlichkeit	freizugeben,	damit	die	gesamte	Gesellschaft	davon	
profitiert	(Freiheit	3).	Der	Zugang	zum	Quellcode ist	dafür	Voraussetzung.	

QUELLE: Freie-Software-Definition
https://www.gnu.org/philosophy/free-sw.de.html

1. Verwahren/Vervielfältigen: das Recht, Kopien des Inhalts anzufertigen, zu besitzen 
und zu kontrollieren (z.B. Download, Speicherung und Vervielfältigung)



2. Verwenden (Reuse) 

Bei Minecraft wurde das Erstellen von Let‘s Play Videos „geduldet“ 
https://help.mojang.com/customer/en/portal/articles/1389657-youtube-monetization
... und in den Lizenzbestimmunge blitzt sogar eine gewisse Lässigkeit 
auf: „Abgesehen davon sind wir recht großzügig in Bezug auf Ihre 
Aktivitäten. Wir ermutigen Sie sogar dazu, spannende Dinge zu erstellen. 
Sie sollen nur das unterlassen, was wir Ihnen untersagen.“
https://account.mojang.com/documents/minecraft_eula
Minetest hingegen erlaubt nicht nur das Kopieren des 
Programms, sondern fordert die User geradezu ausdrücklich 
dazu auf, das Spiel selbst zu verändern, anzupassen:

2. Verwenden: das Recht, den Inhalt in unterschiedlichen Zusammenhängen einzusetzen 
(z.B. im Klassenraum, in einer Lerngruppe, auf einer Website, in einem Video)

https://www.minetest.net/#about



3.Verarbeiten (Revise) 
Anpassung: Serverbefehle zur Administration von Usern und 
Welten zugänglich gemacht über visuelle Auswahlbuttons:

3. Verarbeiten – das Recht, den Inhalt zu bearbeiten, anzupassen, zu verändern oder 
umzugestalten (z.B. einen Inhalt in eine andere Sprache zu übersetzen)



4. Vermischen (Remix) 
Modpacks 4 Edu

... für verschiedene Einsatzszenarien zusammenstellen und 
zum Download anbieten, an Teilnehmer und Multiplikatoren 
verteilen 
• Anleitungen übersetzen, z.B. für Mesecons ( eine 

Erweiterung / Anpassung von „Redstone“)
MineTest als GameEngine, als Baukasten benutzen: 
• eigene Mods erstellen 
• eigene Blöcke, Items, Skins, Werkzeuge + Tools erstellen / 

kombinieren 
• ein eigenes Subgame erstellen mit neuen 

Spielmechanismen, z.B. das Tutorial 
Extremform: aus dem Sourcecode ein komplett neues 
Spiel entwickeln: https://www.voxelands.com

4.	Vermischen – das	Recht,	einen	Inhalt	im	Original	oder	in	einer	Bearbeitung	mit	anderen	offenen	
Inhalten	zu	verbinden	und	aus	ihnen	etwas	Neues	zu	schaffen	(z.B.	beim	Einbauen	von	Bildern	und	
Musik	in	ein	Video)



5. Verbreiten (Redistribute) 
• ... dieses Recht ist durch die GNU Lizenz des MineTest-

Source-Codes gewährleistet 
• ... und durch die CC-Lizenzen der von der User- und 

Entwicklungscommunity generierten „Artworks“ wie 
Sounds, Grafiken und Dokumentationen ... 

• ... MineTest selbst kann letztlich auch als eine Art MOD
betrachtet werden ... 

• auf GitHub werden die Weiterentwicklungen
von der Entwickler-Community diskutiert und 
abgestimmt ... 

• Alle Materialien um das MineTestEDU Projekt
herum werden über GitHub verbreitet oder vor
Ort bei Workshops, Schulungen, Kooperationsprojekten 

• Die Dokumentationen werden über GitBook
zusammengestellt und geteilt:

5.	Verbreiten – das	Recht,	Kopien	eines	Inhalts	mit	Anderen	zu	teilen,	im	Original	oder	in	eigenen	
Überarbeitungen	(z.B.	einem	Freund	eine	Kopie	zu	geben	oder	online	zu	veröffentlichen)

https://www.gitbook.com/book/web2write/minetestedu_minetest-in-bildung-kultur/details



OER Minecraft Alternative für Bildung & Kultur

...

"Wenn minecraft
#OER wäre ...“
@web2write  "... 
dann wäre 
minetest der 
Joker :-)

Challenge: Wer kann uns helfen, MineCraft Welten in Minetest-Maps zu 
konvertieren?
Näheres im Pad zum Talk: http://bit.ly/minetesteduoercamp17

Next Steps:
Crowdfunding
5000 € für 
weitere Features
Kooperation mit
Programmier-
Projekten
Übersetzung von 
Dokumentationen
Minetest-
Barcamp: in 
welchem 
Kontext?



Einsatzszenarien

https://www.facebook.com/pavillonprison
break/

Vahrenwald Survival: 
Die Resourcen sind knapp!

https://www.facebook.com/pavillonprisonbreak/



Lernwerkstatt kreatives Gaming 

• Mit der freien Minecraft-Version „Minetest“ eigene Welten entwerfen: Modelle für 
kreative Arbeits- und Freizeit-Räume für Musik und Theater, Sport, Spiele, Bibliothek 
und auch eigene Mods entwickeln 

• Mit dem Minicomputer Raspberry Pi in Minecraft eigene Adventures programmieren 

• Mit der offenen Programmier-Oberfläche "Scratch„ interaktive Spiele programmieren
• Mit dem freien Programm "twine" interaktive Geschichten erzählen

Für Schüler von 10 – 14 Jahren. 
Anmeldung bei Heiko.Idensen@Hannover-Stadt.de
Jeden Dienstag, 16.30 – 18 Uhr (mit Heiko Idensen und Christian Reuter)

http://bit.ly/lernoasecrafting

https://www.medienpaedagogik-praxis.de/2016/08/31/programmieren-lernen-
mit-dem-raspberry-pi-und-minecraft-handbuch-making-aktivitaeten/



mitmachen, Mods + Features vorschlagen, Kontakt 

http://bit.ly/lernoasecrafting

https://www.facebook.com/groups/1458900627735518/

heiko@idensen.org
@web2write

Pad zum Lightning-Talk: 
MinetestEDU: OER Minecraft Alternative"-
oercamp17 Berlin 29.11.2017 
http://bit.ly/minetesteduoercamp17



Quellen / Links 1

*1* *DOKUMENTATION ZUM #OERCAMP 2017*:
"OER als Spiel?!" Wey-Han Tan 
http://pad.o-e-r.de/p/oercamp17-nord-A5-TeehausEG

*2*  Facebookgruppe: Minecraft/Minetest und Bildung 
(für Lehrer/Pädagogen) 
https://www.facebook.com/groups/1458900627735518/permalink/17909220078
66710/

*3* Ulrich Tausend: Merkel lässt in Minecraft Kühe fliegen, und das ist gut so.
http://tausend-medien.de/2017/merkel-minecraft-gamescom/
*4* MinetestEDU Projekt-Entwicklung: Erweiterungen für Minetest zum Einsatz 
https://github.com/minetest4edu

*5* OER-Lizenzen ermöglichen flexible NUTZUNGSRECHTE für konstruktive 
MEDIENARBEIT:
https://github.com/minetest4edu/Remix-OER-Lizenzen-Quellen-Nutzungsrechte

*6* Minetest:
https://www.minetest.net/ x
*7* Freie-Software-Definition
https://www.gnu.org/philosophy/free-sw.de.html
*8* Mojang: Lizenz für Minecraft „Let‘s Play“ auf Youtube:

://help.mojang.com/customer/en/portal/articles/1389657-youtube-monetization



Quellen / Links 2

*9* Mojang: Minecraft EULA
https://account.mojang.com/documents/minecraft_eula

*10* Voxeland: eigene Spiel-Engine auf der Basis des freien
Sourcecodes von Minetest

https://www.voxelands.com
*11* Die Dokumentationen werden über GitBook zusammengestellt und geteilt:

https://www.gitbook.com/book/web2write/minetestedu_minetest-in-bildung-
kultur/details

*12* Lernwerkstatt Kreatives Gaming
http://bit.ly/lernoasecrafting
*13* Programmieren	lernen	mit	dem	Raspberry Pi	und	Minecraft	(Handbuch	Making-
Aktivitäten)
https://www.medienpaedagogik-praxis.de/2016/08/31/programmieren-lernen-mit-dem-raspberry-pi-und-
minecraft-handbuch-making-aktivitaeten/

*14*  Pad zum Lightning-Talk: 
MinetestEDU: OER Minecraft Alternative"- oercamp17 Berlin 29.11.2017 
http://bit.ly/minetesteduoercamp17

*15* Zur Definition von „Open“ in „Open Educational Resources“ –
die 5 R-Freiheiten nach David Wiley auf Deutsch als die 5 V-Freiheiten
https://open-educational-resources.de/5rs-auf-deutsch/


